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EK 1: YAY CIZIMLERI ve YAKALAMA MODLARI
Onbilgi

Bu uygulamada, circle, arc, rectangle objeleri ¢izimi, trim ve mirror komutlar
iizerinde durulacaktir.

Calisma Klasoriiniin Hazirlanmasi

Calisma klasoriiniize daha 6nceden hazirladiginiz acad_sablon.dwg (uygulama 1.2) dosyasini
kopyalayin. Bu dosyay1 agin, uyg105 olarak adlandirip kaydedin.

Katman Yapisi

Ciziminizi 0 katmanina yapin.

Rectangle Cizimi
Rectangle komutu ile, verilen dlgtilere gore dikdortgen bigiminde kapali bir polyline olusturulur.

rectangled
55,1604
@100,100d

Yakalama Modlari

AutoCAD ¢izimde kolaylik saglayan pek ¢ok yakalama moduna sahiptir. Yakalama modlarindan
bazilar1 agagida verilmistir.

end of Son nokta yakalama (baslangi¢ ya da bitim noktalart)

mid of Orta nokta

cen of Circle ve arc objelerinin merkezini yakalama

int of Kesisim noktasi yakalama

per to Dik ayagini yakalama

Yakalama modlar1 klavyeden ilk kelimeleri girilip enter tusuna basilarak (6rnegin end.! girilince,
komut satirinda end of goriiliir) kullanilabilir. Dogal olarak bir yakalama modunun kullani-
labilmesi i¢in bir ¢izim komutunun aktif olmas1 gerekir.

Yakalama modlarindan bazilarinin siirekli aktif olmasi ise alt tarafta yer alan butonlardan OSNAP
butonunun basili olmasi ile saglanabilir.

%, Insertion

_|_ Perpendicular

10 Tangent OSNAP butonunun basili olmast durumunda hangi yakalama

& Nearest modlarimin aktif olacagi OSNAP butonunun {izerinde farenin sag
Apparent Intersection tusuna basilarak goriintiilenen popup meniiden Object Snap
Parallel Settings’e tiklanarak gelen pencereden ayarlanir.

Sl g Bu pencerede isaretli olan yakalama modlart OSNAP butonu basili

- PSR  iken aktif olur.




B Drafting Settings >
g g

Snap and Grid  Polar Tracking  Object Snap 3D Object Snap  Dynamic Input  Quic| + | *

Object Snap On (F3) Object Snap Tracking On (F11)
Object Snap modes
O [ Endpoint - Select Al
&y [ Midpaint & [ ingertion Clear Al
o Center b [ Pemendicular
¢ [[] Geometric Center T[] Tangent
i} |:| Mode = |:| Mearest
g [ Quadrart B [ Apparent intersection
5[] Intersection A [] Parallel

p I“,l To track from an Osnap point, pause over the point while in a
é‘ command. Atracking vector appears when you move the cursor. To
stop tracking, pause over the point again.

Options... Cancel Help

Yakalama modlarin1 yukaridaki penceredeki gibi se¢cin. OSNAP butonunu aktif yapin.
ARC Cizimi

Daire yaylar1 arc objesi ile ¢izilir. Daire yaylari,

e Merkezi, baslangi¢ ve bitim noktalari ile

e Yay lizerinde yer alan ii¢ nokta ile

cizilebilir. Sekildeki yaylardan merkezi karenin sol alt kdsesi olan1 ¢izmek i¢in asagidaki komutlart
uygulayin.

arcd

Specify start point of arc or [Center]: CEJ

Karenin sol alt késesindeki noktayi seg¢in (nokta civarina yaklastiginizda
sari kare bicimli bir isaret belirir bu karenin kodsesini yakaladiginiz
anlamindadir)

Specify start point of arc: karenin sag alt kdsesini secin (yakalayarak!)
Specify start end of arc:karenin sol st kosesini secin.

Bu sekilde diger yaylar1 da ¢izmek miimkiindiir. Ancak mirror komutu ile de ¢izdiginiz yayin
simetrigi alinabilir.

mirrord

¢izdiginiz yayi sec¢in, entera basin.

Yansima dogrusunun ilk noktasi olarak karenin sag alt kOsesini
yakalayarak secin.

Yansima doJrusunun ikinci noktasi olarak karenin sol tist kodsesini
yakalayarak secin.

Delete Source Objects:Nd
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Benzer sekilde diger iki yayi da ¢izin. Trim komutu ile seklin ortasim1 bosaltin. Sekil ortaya
ciktiktan sonra kareyi silin.

HATCH komutu ile tarama

Seklin bosaltilmis kismini taramak igin, hatch komutu kullanilir. Once kapal1 alan1 olusturan yay
pargalarmi pedit komutu ile polyline objesi haline getirin. Olusan kapali polyline alanm 8264.46
olmalidir.

peditd

yay parcalarindan birini sec¢in.

Y

Jd

Sira ile birbirini takip eden yaylari sec¢in. Timlni sec¢ince iki kez
enter’a basin.

Kapali sekiller Hatch komutu kullanilarak taranir.

hatchd

S

olusturdugunuz kapali polyline’1 secin.

Tarama yapilmis durumdadir. Taramay1 segip, farenin sag tusu ile properties’i secin. Properties
penceresinde color 6zelligini degistirin (6rnegin kirmizi).

Yaylarin gizimi

Asagida daire yaylarindan olusan ¢izimde circle ve trim komutlar kullanilacaktir. Circle
komutu ile yaricapr bilinen iki dogruya ya da iki daireye teget daire ¢izilebilir. Bunun igin Ttr
secenegi (tan tan radius) kullanilir. Once sekli A ve B dairelerini verilen dlgiilere gore merkezleri
ve yarigaplari ile ¢izin.

C ve D dairelerini A ve B dairelerine teget daireleri segerek (daire {izerinde uygun noktalara
tiklayarak) ve yarigaplarini vererek ¢izin.

Command: CIRCLE

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: t
Specify point on object for first tangent of circle:

Specify point on object for second tangent of circle:

Specify radius of circle <30.0000>:30



Dikkat: D dairesi A ve B dairelerine teget olarak iki farkli sekilde gizilebilir. Sekildeki daireyi elde
etmek icin teget noktalar sekildeki gibi secin. Teget noktalar birbirine yakin gosterilir ise D

dairesinin simetrigi ¢izilir.

Trim komutu ile daireleri keserek sekli ¢ikartin. Icteki daireleri ¢izerek hatch komutu ile tarama
yapin. Tarali alan biiyiikliigii 11907.38 olmalidir.

Cikt1 Alma

Yapilan ¢izimin ¢iktis1 PDF formatinda alinarak istendigi zaman yazici/gizicilerden ¢ikt1 alinabilir.
Bu uygulamada bir pdf yazici (6rnegin CutePDF Writer) kullanilarak A4 formatinda pdf dosya

hazirlanacaktir.

Bu amagla komut satirindan plot girin. Gelen penceredeki parametreleri asagidaki gibi secin.

Plot offset (origin set to printable area)

X: | 176
y. | 1.85
Prewview...

Center the plot

i

Scale lineweights

Apply to Layout

A Plot - Model
Page setup Plot style table {pen assignments)
Mame: <Mone = ~ Add... Mone
Printer fplatter Shaded viewport options
Mame: @ CutePDF Writer Pow Properties. .. Shade plot As displayed
Plotter: CutePDF Writer - Windows System Driver - by Autodesk — 210 MM k— Quality Mormal
Where:  CPW2: T
Ly 300
)
Description: -l
= Plot options
[IPlot to file al/ [JFlot in background
Plot object lineweights
Paper size Mumber of copies
[JPlat transparency
a4 ~ 1 =
Plot with plot styles
Plot area Plot scale Plot paperspace last
What to plot: C]Fit to paper Hide paperspace objects
B - [JPlot stamp on
Scales | 1:1 e

[ save changes to layout

> Drawing orientation

(®) Portrait
() Landscape

[ Plot upside-dawn

Cancel Help

7]

®

*
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Burada 6l¢ek (plot scale) 6nemlidir. Cizimdeki 1 birim kagitta 1 mm olarak segilmistir. Fit to paper
(kagida uydur) segilir ise elde edilecek ¢izim 6lgekli olmaz! OK butonuna basmadan 6nce Preview
butonu ile 6n izleme yapin. Cizim uygun ise OK butonuna basin gelen pencerede PDF dosya adi
olarak uygl05 verin, dosyay1 g¢alisma klasoriiniize kaydedin. Dosyay1 bir pdf goriintiileme
programi ile (6rnegin Adobe Acrobat Reader) acarak icerigini kontrol edin.

Save As
Save in: harita ﬂ L] [ e
MName - Date modified
ConsoleApplication 18.08.2016 13:38
csl 20.02.2016 13:55
devi 16.06.2017 14:23
js 06.03.2017 14:16
prgl 23.02.2017 16:00
< >
File name: |u1,rg1 06. pdf
Save astype: |PDF Files (*pdf) ~| Cancel
Mave up ta CutePDF Pro and get advanced control aver vour PDF documents.
E azily merge & split POFs, add security, digital signature, stamps, bookmarks or
header/footer, make booklets, n-Up, save PDF forms, scan to PDF and marel
Help hittpe /v, CutePDF. cann

X

~

Elde ettiginiz pdf dosya herhangi bir bilgisayarda AutoCAD yazilimi gerektirmeden basilabilir!

Neler Ogrendik?

e Arc ile daire yay1 ¢izimi

e Mirror komutu ile simetri alma

e Hatch komutu ile tarama

e Iki dogruya yada daireye teget daire ¢izme

o  (Cikt1 alma
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EK 2: YAY ve COKGEN CiZMEK

Onbilgi
Bu uygulamada, ¢okgen ¢izimi, kdse yuvarlatma vb. uygulamalar yapilacaktir.

Calisma Klasoriiniin Hazirlanmasi

Calisma klasoriiniize daha onceden hazirladiginiz acad_sablon.dwg (uygulama 1.2) dosyasini
kopyalayin. Bu dosyay1 a¢in, uyg106 olarak adlandirip kaydedin.

Katman Yapisi
Ciziminizi 0 katmanina yapin.
Sekil A

Verilen oOlciilere gore kapali polyline ¢izin. Sol iist kdseden baslayarak cizimi kolaylikla
yapabilirsiniz. Koselerdeki yaricap degerleri farkli oldugu i¢in £i111et komutunda kenarlar ikiser
ikiser segin.

Command: FILLET

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: r

Specify fillet radius <0.0000>: 12

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]:

Select second object or shift-select to apply corner or [Radius]:

Command: FILLET

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 12.0000

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: r

Specify fillet radius <12.0000>: 20

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]:

Select second object or shift-select to apply corner or [Radius]:

Sekil B

Once merkezlerinin Slgiileri verilmis olan 25 ve 55 yarigapl daireleri ¢izin. 25 yaricapl dairenin
merkezine 30 birim uzaklikta yeterince uzun diisey bir dogru ¢izin (Ornegin 140,225 ile 140,175
noktalarim1 birlestiren bir dogru). 8 ve 15 yaricapli daireleri, daireye ve dogruya teget olacak
sekilde ¢izin.




Trim komutu ile gerekli kesmeleri gergeklestirip sekli ortaya ¢ikartin. Pedit komutu ile yay ve
dogru pargalarini polyline haline getirin.

sekil C

Merkezi ve yarigap1 bilinen daireyi ¢izin. Polygon komutu ile dairenin merkezini segip, ¢okgen
koselerinden gecen daire yarigapi 30 olacak sekilde bir altigen ¢izin.

Command: POLYGON Enter number of sides <4>: 6

Specify center of polygon or [Edge]:

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: I
Specify radius of circle: 30

Bu sekilde diizgiin ¢okgenin kdselerinden gecen daire merkezi ve yarigapi verilerek cokgen ¢izimi
gergeklestirilmis olur. Polygon komutu kapali bir polyline objesi olusturur.

Daire ile altigen arasindaki bolgeyi taraym. Tarali alan biiylikligii 1631.41 birim karedir.
Sekil D

Burada bir kenar1 bilinen bir eskenar iicgen ¢izimi yapilacaktir. Uggenin alt kenarmin
koordinatlarini sekilden belirleyerek polygon komutunu edge secenegi ile kullanin.

Command: POLYGON Enter number of sides <6>: 3

Specify center of polygon or [Edge]: E

Specify first endpoint of edge: 140,100

Specify second endpoint of edge: @40,0

Burada tiggenin alt kenar1 yatay durumdadir. Komutun uygulanmasinda boyle bir zorunluluk
yoktur. Verilen dogru pargasi ¢okgen kenar1 kabul edilerek ¢izim gergeklesir.

Kose yuvarlatmalar i¢in fillet komutunu polyline se¢enegi ile uygulayin.

Command: FILLET

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 20.0000

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: r
Specify fillet radius <20.0000>: 5

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiplel]l: p
Select 2D polyline or [Radius]:

3 lines were filleted

Cikti1 Alma
Uygulama 1.5°de verilen agiklamalar dogrultusunda bu ¢izimin pdf ¢iktisini olusturun.
Neler Ogrendik?
e Circle komutunun t secenegi ile bir daireye ve bir dogruya teget daire ¢izmek
e Fillet ile kdse yuvarlatma

e Polygon komutu ile verilen bir daire icinde ve verilen bir kenara gore ¢okgen ¢izmek
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